Bith de tl“i SimplyRecycle.ca by MMSM

Tri et bacs bleus MATERIEL (trés peu de préparation)

NIVEAU(XZ 3-4 +  Cartes de bingo imprimées avec différents types
SCOLAIRE(S) de matiéres que les enfants doivent « trier ». (1 par
DUREE PREVUE 40 - 45 minutes équipe ou éleve)
- Crayons de couleur ou crayons gras:

MOTS CLES Recyclage 0 Bleu = Recyclage

Les matiéres recyclées sont X Rouge = Déchets

transformées en nouveaux @ Vert = Compost

produits ou emballages. «  Liste des matiéres & nommer

Compost (peut étre écrite au tableau)
Déchets organiques qui se
décomposent naturellement.

Déchets
Matiéres envoyées au dépotoir.

Facultatif : Site Web ou application de Recyclepedia

Contamination o /X
Matiéres mises dans le K. S o1\
mauvais bac. ‘

3 ik - \
Bac bleu
Contenant utilisé pour le i

recyclage résidentiel au
Manitoba.

Installation de récupération

des matiéres (IRM)
Installation qui trie les articles
recyclables par type de matiere.

Pourquoi cette lecon est importante

Un tri incorrect peut entrainer la contamination des matiéres recyclables. La contamination
se produit lorsque des matiéres qui n‘'ont pas leur place dans le bac bleu — comme des restes
d'aliments, des sacs de plastique ou des récipients contenant des restes, comme du beurre
d’'arachides, s’y retrouvent. Méme si les IRM peuvent corriger bon nombre de ces erreurs,
une contamination excessive peut dégrader le papier et le carton ou rendre plus difficile
le tri correct des matiéres. En apprenant d ne pas mettre de déchets ni d'aliments dans
le bac de recyclage, les éléves contribuent & ce qu’un plus grand nombre de matiéres
soient transformées en nouveaux produits.

Objectifs d’apprentissage

- Déterminer siles articles courants doivent étre recyclés, compostés ou jetés a la poubelle.
« Renforcer les connaissances en matiére de tri gréice a des répétitions sous forme de jeux.
«  Collaborer et expliquer son raisonnement au sein d'un groupe.
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Séquence d’enseignement

1. Accroche (5 min)

Posez des questions sur des articles qui portent & confusion. Utilisez un sac de
croustilles ou une boite & pizza comme exemple. (Une boite & pizza est difficile
& classer parce qu'elle est recyclable seulement si elle est presque propre.

Si le fond est trop gras, on peut déchirer le dessus et recycler cette partie.)
C'est parfait comme discussion initiale ou point & enseigner. Et les
enfants adorent transmettre ces « nouveaux » renseignements d
leur famille.

2. Mini-legon (5 min)

Passez en revue le systéme & trois bacs et présentez le code de couleur.
3. Activité principale - Bingo de tri (25 - 30 min)

1. Répartissez les éléves en petites équipes.

Nommesz les articles de la Liste des matiéres un d la fois.

Les éléves vérifient leurs cartes. Si I'article s'y trouve, il le classe par couleur en fonction du bac. lls cochent

la case de I'article en indiquant la couleur (ou le symbole : [J; X ; #) du bac ou ils croient qu'il devrait étre
déposé.

Premiére ligne, colonne ou diagonale compléte = « BINGO! ».

L'équipe explique & haute voix comment elle a trié les articles. La classe vérifie les réponses ensemble.

Si tous les articles ont été triés correctement, I'équipe gagne. Sinon, le jeu continue.

Utilisez la Liste des matiéres ou consultez ensemble Recyclepedia pour vérifier les articles difficiles & classer,

N o a s

si nécessaire.

4. conclusion (5 - 10 min)

Discutez des articles difficiles & classer. Demandez : « Que ferez-vous différemment a la maison? »

Activités complémentaires facultatives

MAISON Les éléves emportent une carte de bingo & la maison et posez trois questions aux membres
de leur famille.

TECHNOLOGIE Les éléves utilisent Recyclepedia pour vérifier des articles.

ACTIVITE Les éléves créent un aide-mémoire avec un code de couleur et des images.
ARTISTIQUE

CONTINUEZ A APPRENDRE!

DECOUVREZ D'AUTRES PLANS _ -
DE LEGON SUR SimpliyRecycle.ca MMSM

Multi-Material
Stewardship Manitoba



Bingo de tri ssfyrocyiecasimdl

Lorsque I'enseignant nomme un article :

«  Cherche-le sur ta carte de bingo.

+  Décide dans quel bac il doit étre mis: [] Bleu = Recyclage X Rouge =Déchets @@ Vert = Compost
+ Colorer cette case avec la bonne couleur.

La premiére ligne, colonne ou diagonale compléte gagne, mais seulement si tous les articles ont été

trés correctement.

[] Bleu=Recyclage X Rouge = Déchets @ \Vert = Compost
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[] Bleu=Recyclage X Rouge = Déchets @ \Vert = Compost
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